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Aussetzen

Wünsch dir was

Igitt

Nochmal

Spielidee: Wir gehen Einkaufen. Aber ob wir alles finden? Und wie geht die Gebärde für NUDELN oder BANANE? 

Vorbereitung: 
Spiel für 2-4 Personen.
Seite 1 ausdrucken. Am besten auf etwas dickerem Papier. 
Für das Spiel wird ein Würfel benötigt. 

Ebenfalls benötigst du die SIGNbox-Karten für die Lebensmittel auf dem Spielplan. Alle Begriffe finden sich in
SIGNbox und SIGNbox2. Alternativ kannst du die Karten auch in SIGNdigital zusammenstellen. 

Alle bekommen eine Spielfigur. Die Figuren werden auf dem Spielfeld jeweils in eine Ecke gestellt. Die SIGNbox-
Karten werden offen um das Spielfeld gelegt.

Einkaufen im Supermarkt - Anleitung

Spielidee und Vorbereitung

Spielablauf
Jeder Spieler würfelt. Die Person mit der größten Zahl darf beginnen.

Es gibt Lebensmittel-Felder (weißer Hintergrund - z.B. Apfel, Pizza, Nudeln) und Ereignisfelder. Wenn man auf ein
Lebensmittel-Feld kommt, hat man die gezeigte Zutat im Supermarkt gefunden. Die Person oder alle gemeinsam
gebärden nun den jeweiligen Begriff und die Person darf die SIGNbox-Karte auf die Hand nehmen. 

Bei einer Ereigniskarte passiert:
- Wünsch dir was: die Person kann ein beliebiges Lebensmittel (SIGNbox-Karte) nehmen
- Igitt: das Lebensmittel ist schlecht geworden. Die Person muss das Lebensmittel (die Karte) wieder zurücklegen.
- Nochmal: die Person darf Nochmal würfeln
- Aussetzen: die Person muss eine Runde aussetzen
- Dieb: du darfst einer anderen Person eine Karte "mopsen"

Spielende
Wenn alle SIGNbox-Karten weg sind, dann ist das Spiel vorbei. Nun wird gezählt, wer wie viele Lebensmittel
eingekauft hat.  
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